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	[bookmark: _GoBack]UYGULAYICI İÇİN ÖN HAZIRLIK
	1.Uygulayıcı önceden çalışma yaprağı-1’de yer alan Karagöz, Çalışma yaprağı-2’de yer alan Hacivat görsellerini kesip dil çubuğuna yapıştırır. (Sağlamlık ve tekrar kullanabilme amacıyla mukavva kullanabilirsiniz.)

	SÜREÇ (Uygulama basamakları)
	1.Etkinliğin amacının çocukların kendileri tanıtmaları olduğu açıklanır.
2.Uygulayıcı Karagöz kuklasını eline alarak öğrencilerin karşısına geçer (sınıftaki imkanlara bağlı olarak basit bir sahne hazırlanabilir.) ve kendini tanıtır. (Ad soyad, bedensel özellikler, kişisel özellikler,yapmaktan hoşlandığı şeyler,yapmaktan hoşlanmadığı şeyler)
3. Daha sonra uygulayıcı tarafından “Hacivat da sizleri temsil edecek.” şeklinde açıklama yapılır ve her bir çocuğun sahneye gelip Hacivat kuklasıyla kendini tanıtması istenir. (Hacivat Ayşe, Hacivat Ali gibi). Bu süreçte uygulayıcı tarafından çocuklara yardımcı olabilmek adına Karagöz kuklası aracılığıyla onlara, kendileriyle ilgili sorular sorulabilir
4.Tüm çocuklar kendini tanıttıktan sonra sürece tartışma soruları ile devam edilir.
 • Sahne ardından bir kuklayla kendinizi tanıtırken neler hissettiniz?
 • En sevdiğiniz özelliğiniz nedir?
 • Sevmediğiniz özellikleriniz var mı? Varsa neler?
Arkadaşlarınızla benzer özellikleriniz var mı? Varsa neler?
 • Kendimizi tanımak neden önemlidir? Bize ne yarar sağlar?
5. Çocukların paylaşımları alındıktan sonra aşağıdakine benzer bir açıklama ile süreç sonlandırılır:
“Evet çocuklar, bu etkinliğimizde kendimizi ve birbirimizi tanıdık. Fiziksel özelliklerimiz dışında başka yönlerimizden ve arkadaşlarımızla olan benzer özelliklerimizden konuştuk. Kendimizi tanıma ve tanıtma yaşamımızda her döneminde yapacağımız seçimler, planlar ve başkalarıyla kurduğumuz ilişkiler için önemlidir.”

	Kazanım değerlendirmesi
	1. Çocuklardan aşağıdaki soruları düşünüp bu soruları cevaplandırmaları istenebilir. Sorulara verdikleri cevapları arkadaşlarıyla paylaşmaları söylenir. 
• Bir meyve olsan hangi meyve olurdun? Neden? 
• Bir renk olsan hangi renk olurdun? Neden?
 • Bir çizgi film kahramanı olacak olsan kim olurdun? Neden?

	Uygulayıcıya Not
	1.  Her uygulayıcı kendi özelliklerini söyler. 
2.  Kendini tanıtırken çekingen öğrencilere Karagöz ağzından teşvik edici sorular sorabilir.
 3.  Etkinlik başlamadan önce uygulayıcı dilerse Karagöz Hacivat oyununu izletebilir. Ya da oyunun kısa bir kesitini kendisi canlandırabilir. 
4.  Drama sahnesi bulunmayan sınıflar; varsa okulun tiyatro salonunu kullanılabilirler, yoksa uygulayıcı kuklayı eline alıp kendisi oynatabilir. 
5.  Uygulayıcı sınıfında bulunan başka kuklalar varsa onları da kullanabilir.
Özel gereksinimli öğrenciler için;
1. Öğrencilerin kuklaları rahatlıkla görebileceği ve konuşulanları rahatlıkla duyabileceği şekilde fiziksel çevre düzenlenebilir.
 2. Karagöz ve Hacivat kuklaları büyük boyutlarda ve daha canlı renklerle hazırlanarak görsel açıdan daha işlevsel hâle getirilebilir. 
3. Öğrencilerin sorulan sorulara düşünüp cevap verebilmeleri için gerekirse ek süre verilebilir.
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